PFi hre ,, ruského kuzelniku* se kuZelky stavi na loziskovy ¢tvercovy ram
(zaFizeni pro pFesné postaveni kuZelek), ktery je osazen 9 kuzelkami, pFi¢emz
kral je umistén uprostied.Volné visici koule se nad loZiskovy ram zavésuje
tak, aby spodni ¢ast koule byla 12 ¢m nad rovinou zakladnového ramu. Z
pohledu hrace visi koule nad spojnici kuZelek 3 a 9, tésné& vné spojnice kuZelek
2 a 4. Sibenice se zabetonuje do hloubky 60 cm, tak aby horni rahno Sibenice
bylo ve vySce 240 cm nad hraci plochou a 100 ecm od krajni hrany
zakladnového ramu. :

ZnaCka stanovi§té hra¢i je asi 1,5 m pred vrcholem ramu nebo se
vzdalenost stanovisté hraci mize téZ uréovat podle télesné vysky hraca tak,
ze hra¢ drzi kouli na natazeném zavésu ve vySi pasu. Stied loz. Ramu je.
vzdalen 1 m od sloupku konstrukce pro zivés koule. Za poraZené se poéitaji
kuzelky primo zasazené kouli nebo padajici kuZelkou a to pFi jediném
prolétnuti koule zezadu dopfedu nad rimem. Pak musi byt koule soutéZicim
chycena. Koule se vypousti vzdy tak, aby obletéla kuZelky zprava. Nalevo je
sloupek, kterého se koule nesmi dotknout, ma-li byt hod uznan.
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Bezpecnost pri hre

P¥i ukonceni hry neponechavat kouli na zavésu, ale vzdy odepnout a uschovat
na bezpe¢ném misté.

Je nutné zajistit nalezité pouceny dozor pri hie déti na ruském kuZelniku z
diivodu, Ze koule ma p¥i své hmotnosti velkou dynamickou silu a mohla by
zpiisobit ditéti ijmu na zdravi, hlavné v obli¢ejové ¢asti.

Je zakazana hra podnapilym osobam nebo osobam pod vlivem léki a jinych
latek ovliviiujicich motoriku.

PFi hfe nesmi stat v bezprostiedni blizkosti ZAdna osoba, kterou by mohla

zasahnout letici koule, bezpe¢na vzdalenost je minimalné kruh o poloméru 2,6 m

od zavésu koule.



Hra ,, v kuZelky“ je sportovni hra s dlouhou tradici, kterd po staleti pfinasi lidem radost, zabavu, uklidnéni a
zdravy pohyb, coz jsou zékladni pfedpoklady uchovéni dusevniho a télesného zdravi v dnesni uspéchané
dob&.Prvni pisemné zdznamy o hfe jsou zminény v Rothenburské kronice, kde je tento zdznam datovan
letopoétem 1157.Vlastnim G¢elem hry je porazeni kuzelek kouli za stanovenych pravidel.Hra ma mnoho
hernich variant a zptisobti bodovéni. V zékladg se déli na kuzelnik drahovy-koule se volné kouli po kuzelkové
draze, a rusky kuZelnik- koule je voln& zavéSena a vypousti se s napjatym zdvésem Z ruky. V obou
kuZelkovych hrach se m0ze napfiklad soutzit v disciplinach® do plnych™ ( kuzelky se pfi kazdém hodu
véechny stavi), ,na dorazku“( kuzelky se stavi do zékladni sestavy po srazeni vech kuzelek) a jejich
kombinaci - ,, sdruzené“. Dale je mozno hrét ,, na kréle”, ,na rohové® apod..kde Ulelem hry je-sraZeni
ptisluinych jmenovanych kuZelek, aniz by se porézely zbylé kuzelky.

PHi hie ,, ruského kuzelniku“ se kuzelky stavi na loZiskovy &tvercovy ram(zafizeni pro pfesné postaveni
kuzelek), ktery je osazen 9 kuzelkami, pti¢emz kral je umistén uprostied.Volné& visici koule se nad loZiskovy
rém zavéuje tak, aby spodni &4st koule byla 12 ¢cm nad rovinou loZ. Ramu. Z pohledu hrage visi koule.nad
spojnici kuzelek 3 a 9, t&sné& vn& spojnice kuzelek 2 a 4. Znacka stanovidté hrach je asi 1,5 m pred vrcholem
rému nebo se vzdalenost stanovi§té hradt miize téZ urdovat podle t&lesné vysky hraci tak, ze hraé¢ drzi kouli na
natazeném zévésu ve vysi pasu.Stied loz. Rdmu je vzddlen 1 m od sloupku konstrukce pro zavés koule.Za
porazené se po¢itaji kuZelky pfimo zasaZené kouli nebo padajici kuzelkou a to p¥i jediném prolétnuti koule
zezadu doptedu nad ramem.Pak musi byt koule soutéZicim chycena.Koule se vypousti vzdy tak, aby obletéla
kuzelky zprava.Nalevo je sloupek, kterého se koule nesmi dotknout, ma-li byt hod uznén.

Hra

Kazdy hra¢ hraje pfedem dohodnutou sérii hodi v jednom sledu. Hazi se bud’ ,,do plnych* nebo ,,na dorazku™
. dle dohodnutého typu hry. Za porazené se pokladaji kuzelky porazené kouli nebo padajici jinou kuZelkou ,
vyrazené z loziska nebo naklonéné a opirajici se o jiné . Nezapo¢itavaji se kuzelky srazené kouli nebo
kuZelkou odraZenou od odrazi§té nebo srazené nespravné provedenym hodem. Obvykle se hraje na 50, 100,
200 hodt. V discipling ,,do plnych* se kazdy hod provadi do plného stavu 9 kuzelek. V ,,dorazkové™ jde prvni
hod do plnych a daldimi je nutné porazit zbylé kuZzelky. Pak se opét postavi plny stav. Hazi se do stanoveného
poétu hodti. V obou pFipadech se za srazenou kuzelku zapoditava jeden bod. Ve ,sdruzenych® disciplinach je
prvnich 25 hod@ ,,do plnych* a 25 hodli dordzkovych.

Soutézi se v disciplinach ,,do plnych*, dordzkové i sdruzené. Ve spol. hrach na krale, na rohové apod.. jde o
srazeni piislusnych kuZelek, aniz by se poraZely jiné, coz se trestd, napf. strhavanim bodd. V ruském kuzelniku
je loziskovy ram &tvercovy s 9 kuzelkami, rozmisténymi stejné jako v kuZelkdrském sportu Znacka stanoviste
soutéZicich je asi 1,5m pred zadnim vrcholem

ramu (uréuje se podle vySky soutéZiciho;

soutézici ma drzet zavé$enou kouli ve vySi 5 L7 +

pasu). Sted loZiskového rdmu je vzddlen 1 m ey

od sloupku konstrukce pro zdvés koule. 1'375/ ORN )
Konstrukce je ze silnych kovovych trubek, je '" -
60 cm hluboko zabetonovana v zemi. Zavésné ©) (2)
rameno je 1,75 m dlouhé. Posuvnd kladka
umoZiuje presné sefizeni vzdalenosti volné (o
visictho lanka ¢&i fetizku 1,375 m od sloupku.
Vyska zévésu je 2,4 m. Volné¢ visici koule ma
stted 12 cm nad zemi. Z pohledu soutéZiciho \
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spojnici kuzelek 5-4 a tésné vné spojnice kuzelek 2-7. Jednotnost zafizeni umozni i regulérni soutéZeni. Za
porazené se potitaji kuzelky pfimo zasazené kouli nebo padajici kuZelkou, a to pfi jediném prolétnuti koule
zezadu dopfedu nad rdmem. Pak musi byt soutéZicim chycena. Koule se hazi vzdy tak, aby obletéla
kuzelky zprava. Nalevo je sloupek, kterého se koule nesmi dotknout, maé-li byt hod uznan.



